Valkommen till inspirationsdag for dig
som arbetar i forskolan och vill veta mer
om STEAM!

STEAM

SCIENCE - TECHNOLOGY
ENGINEERING = ART « MATHEMATICS

Efter forra hostens succé kor vi ytterligare en omgang med STEAM i forskolan
som en kompetensutveckling f6r pedagoger i forskolan.

Vad menas da med STEAM? Det handlar om att kombinera naturvetenskap,
teknik, ingenjorskonst och konst (bild, drama, musik, dans) i f6rskolans
undervisning. Det gor ni kanske redan, men denna dag far du tillfille att héra mer
om hur Visteras stads forskolor arbetar med STEAM i forskolan och du fir dven
med dig praktiska kunskaper fran efterfoljande workshop pa plats.

Du bjuds pa fika. Eventuella allergier fyller du i nir du anmiler dig.
Nir? Den 19 november 2026 kl. 8.30-12.00

Var? Karlstads universitet. Pedagogiska verkstad (sal 21A258) fo6r forelasning och
praktiska workshopaktiviteter. Bida lokalerna ligger i hus 21 pa
universitetsomradet (bygganden narmast E18).



Innehall f6rmiddag: Under f6rmiddagen moter vi Fredrik Séderlund - utvecklare,
Sara Bergstrom - forskollirare/IT-administratér och Monica Cervin Lindefalk
forskollarare/IT-administrator frin Visterds, som forelaser om STEAM utifrin
sina erfarenheter, sitt arbete och sina tankar kring hur STEAM anvinds och hur vi
kan utveckla det i forskolan.

De delar med sig av perspektiv och konkreta exempel pa hur naturvetenskap,
teknik, matematik, konstruktion och estetiska uttrycksformer kan vivas samman
och skapa méijligheter f6r barns lek, kreativitet, nyfikenhet och utforskande.

Workshop — STEAM i praktiken

Efter forelasningen far deltagarna sjialva moijlighet att utforska STEAM genom
en praktisk workshop.

Formiddagen ger bade inspiration och konkreta idéer att ta med tillbaka till den egna
forskolan.

Anmailan sker senast den 11 november, 2026

Link till anmilan https:/ /steamiforskolan.axacoair.com/

Arrango6r: Karlstads universitet, Teknikerjakten, Ljungbergsfonden.
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