FRAN SKUTT PA TALRADEN TILL LINJE | KOORDINATSYSTEM

Denna aktivitet utgar fran skuttrdkning. Ndr du ramsrdknar talraden kan du till
exempel rdkna den med 2-skutt. Det blir da 2, 4, 6, 8 och sa vidare.
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Du kan ocksa tdnka att varje skutt ékar avstdndet fran O pd tallinjen. Sambandet
mellan antalet skutt och avstandet fran O pd tallinjen kan beskrivas pa olika sdtt. T
denna aktivitet ska du gora det med hjdlp av punkter i ett koordinatsystem. Forst
behdver du ta fram punkternas koordinater.

1. Fylli tabellen nedan. Lat antalet skutt motsvara x-vdrdet och avstandet fran
0 pd tallinjen motsvara y-virdet.

Antal 2-skutt | Avstand fran 0 Punkt
(x) (y) (x, ¥)
1 2 (1, 2)
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Nu ska du gd in pa www.geogebra.org/classic. @



http://www.geogebra.org/classic

Andra utseendet pé koordinatsystemet enligt féljande:

Hagerklicka nagonstans i koordinatsystemet.
Klicka p& L& Ritomrade

Rutnat

Klicka pa
» Under Tvpavruinat v'cilj Enbart forsta nivans linjer,

o  xAxeln

Klicka pa
= Markera Endast positiv rikining

Avstand 1 -

= Markera Avstand och vdlj 1:

Klicka pa "*“" och gér samma instdllningar som for x-axeln.
Stdng dédrefter det nya fénstret genom att klicka pa * (i évre

hogra hérnet).

Flytta pd koordinatsystemet sa att det hamnar nere i vianstra
hérnet genom att:

o Klicka pd och dra koordinatsystemet.

Nu bér ditt koordinatsystem se ut ungefdr sd har:
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Tips! Det finns en angra-knapp: o2




Gor féljande instdllning for att inte namn skall skrivas ut pa de
objekt som skapas:

o Klickap& = uppe i hégra hérnet och vilj & Instaliningar

o Vid Namn pa objekt yg|j Inganya objekt,
Sting direfter det nya fonstret genom att klicka pd < (i évre
hogra hornet).
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Placera ut dina punkter som du skrivit i tabellen pa férsta sidan i
koordinatsystemet genom att:

o Klicka pa punktverktyget (") och ddrefter pa rdtt stdllen i
koordinatsystemet.

Kontrollera att du har placerat punkterna pa rdtt stdllen. Till
vénster pa skdrmen kan du se vilka koordinater dina punkter har. Om
de hamnat fel, kan du enkelt flytta genom att forst klicka pa L och
sedan dra dem till ratt stdlle.

2. Beskriv med egna ord hur du far fram punktens y-virde om du vet

punktens x-vdrde.

Med matematisk formel skrivs sambandet sd hdr: y = 2 - x, eller dnnu kortare: y = 2x.

3. Hur madnga skutt har du tagit om y-virdet dr 16?




4. Hur kom du fram till ditt svar pa fraga 3?

Mata in ¥ = 2X j inmatningsfdltet ( Inmatningsfalt...y +j|| vénster och

tryck ENTER

5. Ligger alla punkterna pa linjen?

6. Hur kan du anvénda linjen fér att komma pa fram till svaret pa fraga 3?

Tips! Det gdr bra att zooma in/ut om det behévs! Klicka férst pa (]




7. Vad hdnder om vi istdllet for 2-skutt vdljer att ta 3-skutt? Beskriv hur
du tror att punkterna kommer att hamna i koordinatsystemet.

@6 Mata in 2 punkter i koordinatsystemet som motsvarar 3-skutt.

8. Vilken formel har en linje som beskriver 3-skutt?

@7 Mata in formeln i inmatningsfaltet.

9. Ligger punkterna pa linjen?

10. Jamfér de bdda linjerna. Vilka likheter och skillnader ser du mellan linjerna?




@9 Mata in y = Bx i inmatningsfdltet.

11. Vilken sorts skuttrdkning handlar det om?

12. Ange en punkt pa linjen
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