GeoGebra Classic

LIKFORMIGHET OCH SKALA

Ga in pd www.geogebra.org/classic.

Eftersom du endast ska arbeta med geometriska begrepp behdver du inte ha koordinatsystem

(och rutnit) eller Algebrafonster framme. Klicka pa = (hogst uppe 1 hogra hornet), vilj

(2 Perspektiv @ Geometri

och dérefter

E Konstruera en triangel ABC genom att:

o Klicka pé polygonverktyget:

o Klicka dérefter ndgonstans i Ritomradet for att markera forsta punkten 4.
Direfter markeras de dvriga punkterna (lika med triangelns horn) valfritt i
Ritomradet.

o Avsluta genom att klicka i den forsta punkten!

H  Mit triangelns omkrets och area genom att:

o Klicka pa ( finns under ) och dérefter pa triangeln
o Kilicka pa ( finns under ) och dérefter pa triangeln

Du har nu konstruerat en triangel dar triangelns omkrets och area visas. Figuren nedan visar
exempel pa hur det skulle kunna se ut.

Omkretsen av ABC = 32.99

Arean av ABC =42.71

E  Testa att ”dra” i ndgot av triangelns hdrn. Glom inte att forst markera flyttaverktyget !
Du ska nu avbilda triangeln i olika skalor (forstoring och forminskning).

I GeoGebra finns négot som kallas for Skalfaktor. Med denna anges hur mycket langre (eller
kortare) varje sida i den avbildade figuren skall vara. For att undersdka hur skalfaktorn paverkar
avbildningens utseende kan med fordel ”glidare” anvindas.


http://www.geogebra.org/
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K Skapa glidare som skalfaktor genom att:

o Klicka pa glidarverktyget , klicka dérefter ndgonstans i Ritomradet.

o @Gor foljande instéllningar i det nya fonstret:
Glidare

= Byt namn till ”Skalfaktor”

Namn

Skalfaktor

»  Andra Min, Max samt steglingd enligt:
® Ta (O Vinkel (O Heltal

OBS! Som decimalkomma anvdnds punkt!

Intervall Glidare Animation
Min Max Steglangd
o Klicka darefter pa:

Tips! Genom att peka pa glidaren och halla ned hger musknapp, kan glidaren flyttas omkring
pa skdrmen.

B Klicka pé (finns under ). Klicka forst pé triangeln och dérefter pa punkten A.

E Skriv in ”Skalfaktor” i det nya fonstret som visas och tryck pa OK:
Utvidga objekt fran punkt med faktor

Skalfaktor

Skalfaktor

K Testa hur avbildningen #ndras da Skalfaktorn dndras genom att “dra” i glidaren.

OBS! Glom inte att forsta klicka pé flyttaverktyget !
Tips! Om inte hela figuren syns, kan du zooma in, tryck forst pa !

Du har nu skapat ytterligare en triangel, 4 'B°C’ som é&r likformig med triangeln ABC. Dra i
glidaren sé att Skalfaktorn blir 2. Att skalfaktorn &r 2 betyder att varje sida i triangeln 4’B°C” ar
dubbelt s& lang som motsvarande sida i triangeln ABC.

E  Miit omkretsen dven pa den stora triangeln.

1. Jimfor omkretsen pa trianglarna. Kan du hitta nigot samband? Andra formen p4 den lilla
triangeln och undersok om sambandet alltid verkar gélla. Beskriv sambandet!
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H  Mit arean dven pé den stora triangeln.

2. Jamfor trianglarnas areor. Kan du hitta ndgot samband? Andra formen pa den lilla triangeln
och undersok om sambandet alltid verkar gélla. Beskriv sambandet!

3. Nir du konstruerade den storre triangeln s anvinde du virdet 2 p& Skalfaktorn”.
Utan att testa, vad tror du hdnder med omkrets och area om skalfaktorn ar 3?

E  Undersok genom att dra i glidaren om din gissning stimmer!

4. Stimde din gissning? Om inte, ange de ritta sambanden nedan.

5. Utan att testa, vad tror du hinder med omkrets och area om skalfaktorn &r 0,5?

E  Undersok genom att dra i glidaren om din gissning stimmer!

6. Stimde din gissning? Om inte, ange de ritta sambanden nedan.
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7. Du har nu undersdkt vad som héander med omkrets och area vid forstoring och forminskning
av en triangel. Vad tror du hander om du gér samma undersokning med nédgon annan
geometrisk figur, till exempel en fyrhérning?

E  Undersok i GeoGebra om din slutsats giller genom att géra samma undersdkning med en
fyrhorning! Men {6rst behover du rensa din skdrm genom att:
o Markera allt genom att halla nere knapparna ”Ctrl” och ”A”
o Tryck darefter pa ”Delete”-knappen

8. Formulera med egna ord en slutsats av dina undersokningar i uppgifterna ovan.
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