GeoGebra Classic

VINKELSUMMOR HOS MANGHORNINGAR

G4 in pd www.geogebra.org och vilj GeoGebra Classic under rubriken FOrberedd for prov,

Innan du borjar att konstruera behdver du gora négra instéllningar i GeoGebra.

K Ta bort koordinatsystemet genom att:

o Hogerklicka nagonstans i Ritomradet och avmarkera: | Visa axtar

& Ta bort rutniitet genom att:

o Hogerklicka ndgonstans i Ritomradet

o Klickapa = " ochvalj Inget rutnat

L For att inte namnet pa alla punkter som skapas ska skrivas ut och eftersom det inte
behovs decimaler gors foljande instéllningar:

o Klickapa & Instéliningar (under =)
o Vid Antal decimaler:’ vilj 0 decimaler
o Vid Namn pa objekt: z); Endast nya punkter

o Sting det nya fonstret genom att klicka p& X (i dvre hogra hornet).

H Konstruera en triangel genom att:

o Kilicka pa polygonverktyget:

o Klicka dérefter ndgonstans i Ritomradet for att markera forsta punkten. Darefter
markeras de 6vriga punkterna (lika med triangelns horn) valfritt i Ritomradet.

o Avsluta genom att klicka i den forsta punkten!

H  Mit triangelns vinklar genom att:

ra

o Klicka pa och dérefter pa triangeln

Du har nu konstruerat en triangel dér vinklarnas storlek syns. Figuren nedan visar exempel pé& hur
det skulle kunna se ut.

Tips! Det gér att flytta pa vinklarnas vérden sé att
de syns béttre. Peka pa vinkelns varde och dra!

Glom inte att forst markera flyttaverktyget !



http://www.geogebra.org/
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K Beriikna summan av triangelns vinklar. Detta kan goras med det dolda tangentbordet
genom att:

o Klicka forst i Inmatningsfaltet (i Algebrafonstret) och dérefter pa @ sd att
tangentbordet visas

o Klicka forst pa ABC , och sedan pa @By

o Matain & + 8 + i Inmatningsfaltet och tryck Enter
K Flytta ndgot av triangelns horn si att en ny triangel med nya vinklar skapas och
observera vad som hdnder med vinkelsumman (som syns i Algebrafonstret)

E Upprepa proceduren med fler trianglar!

1. Vilken slutsats kan du dra om en triangels vinkelsumma?

Undersok nu vad som hinder med vinkelsumman hos en fyrhorning.

B Forst behdver du rensa din skidirm genom att:
o Markera allt genom att halla nere knapparna ”Ctrl + A”
o Tryck darefter pa ”Delete”-knappen

: [
& Konstruera en fyrhorning med polygonverktyget .

E Mit fyrhorningens vinklar genom att klicka pa och direfter pa fyrhérningen.

K Berikna summan av fyrhdrningens vinklar pa samma sitt som du gjorde med triangeln

men nu genom att mata in fyra vinklar: & +0B+v+0

K Flytta ndgot av fyrhérnignens horn sa att en ny fyrhornig med nya vinklar skapas och
observera vad som hinder med vinkelsumman.

E Upprepa proceduren med fler fyrhdrnigar!

2. Vilken slutsats kan du dra om en fyrhérnings vinkelsumma?
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Undersok pa motsvarande sétt vad som hdander med vinkelsumman hos en femhorning.

3. Vilken slutsats kan du dra om en femhdrnings vinkelsumma?

4. Vilken vinkelsumma tror du att en sexhorning har? Motivera!

H Undersok i GeoGebra om din gissning stimmer!

5. Stdmde din gissning? Om inte, ange den ritta vinkelsumman.

6. Vilken vinkelsumma tror du att en tiohdrning har? Motivera!
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