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Forcerad fjarrundervisning - ett exempel for
framtiden?

Andreas Lind

Abstrakt—Via det plattformsobeoroende digitala programmet
Educaora hojdes genomstromningen med ca 20 procentenheter
fran tvd tidigare ar. Sjilvrittande quizzar och littillgéingligt
uppstyckat material var en av de tydliga framgéngsfaktorerna.
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I. INTRODUKTION

Efter ndrmare tjugo &rs erfarenhet av att undervisa
civilingenjorer med ett fallande utfall av att studenter faktiskt
tog sig genom vissa kurser i matematik var det dags att géra en
ordentlig omarbetning och nytank av kursen Differentialkalkyl.
Utvecklaren av den digitala plattformen Educaora, [1], tog
kontakten med flera undervisande matematikldrare vid
Mittuniversitetet varen 2020.

Forfattaren sdg mojligheten att utforma material for att hjdlpa
studenterna, och under varen 2021 anvindes distansmaterialet i
Educaora for forsta gangen av en ldrare i matematik vid
Mittuniversitetet. Resultatet var enastédende och
genomstromningen hojdes med cirka 20 procentenheter fran de
tva tidigare aren 2019-2020.

I denna artikel kommer vi att fokusera pa den metoden i form
av distansmaterial och quizzar, dir vi genom stod av
forskningen kommer att indikera varfor forfattaren anser att det
dr en metod for framtidens matematikundervisning.

II. SYFTE OCH METOD

Vid Mittuniversitetet ldser civilingenjorerna matematik utspritt
pa cirka tva ar. Under deras andra termin ldser de kursen
Differentialkalkyl, som &r en kurs pa 7,5hp och lises pa
halvfart. Kursens innehall dr ointressant for denna text, men
det bor ndmnas att ménga studenter har ofta problem med
denna kurs.

Syftet med denna korta skrift r att pdvisa att mindre &tgérder
kan 6ka genomstromningen ganska markant.

Vid kursutvérderingar brukar studenterna ofta lyfta fram att
det &r sd mycket att tinka pa ndr man ska ldra sig matematik.
Hur ska man skapa en forstaelse sé att studenterna skall slippa

memorera undervisningsmaterialet? Den digitala plattformen
Educaora [1] kan anvéndas pd ménga sitt, men ett sétt ar att
tanka i termer av spel. Att lira sig via spel [2] (och andra
digitala hjdlpmedel) 4r en metod som oftast anvénds, och
faktiskt skall anvidndas enligt styrdokumenten, ldroplanerna
Lgrll och Gyl1 [3]- [4], inom grundskolan och gymnasiet.
Inom universitet sa finns inget som reglerar pa vilket sitt hur
undervisningen bedrivs. Nér forfattaren utvecklade materialet i
Educaora var tanken att dela upp kursmaterialet i valdigt smé
bitar med efterfoljande fragor for att komma vidare, lite som
ett spel ar uppbyggt. Genom uppdelning sé anvéinds det
begrinsade arbetsminnet pé ett mer effektivt sitt, vilket
patalas bland annat av Rosenshine [4] samt i artikeln om CLT
(eng.Cognitive Load Theory), [5] av Shibli och West.

Langtidsminnet ar det alla l4rare vill att vara studenter
kommer &t med undervisningsmaterialet. Genom
utformningen av quizzarna och online-materialet i Educaora
for kursen Differentialkalkyl, sa visar forskningen [6], [7] att
detta stimulerar langtidsminnet.

Forfattaren utvecklade 21 stycken sa kallade artiklar i
Educaora dir varje artikel hade 2-9 fragor. Varje artikel &r
uppbyggd pa samma sétt, ett kort avsnitt med teori och
exempel och sedan en/flera fraga/fragor, dérefter kom ett kort
avsnitt med teori och exempel igen som avslutades med
en/flera fragor. Studenterna kunde paborja quizzarna nér de
ville, samt hade mojligheten att ateruppta materialet/quizzarna
utan att tappa sina framsteg. Studenternas framsteg lagras i en
databas i molnet och studenterna kan &teruppta sina studier i
vilken plattform de sjdlva véljer; mobiltelefon, ldsplatta, dator
med mera.

En annan viktig aspekt hur vil system fungerar ar hur adaptiva
de dr [6]. I Educaora ér det upp till lararen att skapa det
adaptiva materialet.

III. ERFARENHETER OCH RESULTAT

Kursen Differentialkalkyl hade under vérterminen 2021
(lasperiod 3), 139 stycken registrerade studenter. Av dessa var
det 115 som anvénde sig av Educaora. Genomstrdmningen
2021 efter ordinarie tentamen var cirka 61%, darav cirka 52%
hade anvint Educaora aktivt. Vért att ndmna &r att 2019
respektive 2020 sd var motsvarande genomstromning efter
ordinarie tentamen ca 38% respektive ca 42%. Under &ren 2019
och 2020 sa var det 128 respektive 114 stycken studenter
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registrerade pa kursen.

Efter ca 50 stycken muntliga uppfoljningar sé ansag de flesta
studenter (alla utom en) att materialet i Educaora hade bidragit
till deras larande, vilket &ven forskningen anser.

IV. DISKUSSION OCH FRAMTIDA FORBATTRINGAR

Genom att hdja genomstromningen med circa 20
procentenheter fran tidigare ar via att inféra Educaora ér bitvis
ett otroligt resultat. Fordelarna for studenterna &r forst och
framst flexibiliteten, men att sjdlv kunna skapa sin egen
repetition genom att starta om frégebatteriet d&r en mojlighet
vilket ligger i linje med att repetition &r kunskapens moder som
ar ett gammalt myntat begrepp.

Eftersom quizzarna och online-materialet endast har anvénts en
gdng sd éar tillforlitligheten relativt 14g, men Educaora-
materialet kommer anvidndas under kommande ar ocksa, vilket
kommer ge en indikation om materialet faktiskt 6kar kunskapen
hos studenterna.

Vid intervjuer med studenter sd framkom det ndgra mindre
forbattringsomraden av distansmaterialet. De ville ha materialet
mer adadptivt samt mer nivdanpassning av materialet. Huruvida
om resultatet skulle forbéttras ar oklart, men utifran [4]-[6] s& &r
mindre ldorstenar att foredra.

Educaora ir ett program utvecklat av en student som tidigare har gatt
pa KTH. Programmet ar fullt fungerande och gratis, men det finns
manga forbéttringsomraden. De forbattringar som behovs ér inte sékert
kommer ske, d& det endast dr en person som dr utvecklare. Det &r inte
programmet Educaora som &r huvudnumret i denna text, utan fokuset
ligger i pd uppégget och utfallet.

TACK

Forfattaren vill uttryck ett stort tack till docent Per Ahag vid
Umed universitet som tipsade om Utvecklingskonferensen for
Sveriges ingenjorsutbildningar samt for manga givande
diskussioner.
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