BYGG ETT
SOLCELLSDRIVET
FORDON

Kunskapsgatan 2020
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Material

Motorhillare, motor, sladdar, solpanel, liten remskiva, stor remskiva,
glasspinnar, blompinnar, gummiband, sugrér, balsatri eller kartong,
skdrmatta, knivblad, pennor och papper, 400 W halogenlampa

Tillval: firg, penslar, dekorationsmaterial mm

Forkunskaper

Liraren bor ha férkunskaper om:

* Inblandade material

*  Materialens fordelar och begrinsningar
*  Grundliggande mekanik

e  Remskivor och friktion

Vi rekommenderar liraren att bygga minst tvd fordon innan workshopen
genomfors!

Vanliga problem Forslag till 16sningar

Hjulen svinger inte Gummibanden sitter f6r hart.
Flytta motorn

Hjulen sitter fast Dra i hjulen sa att de inte klim-
mer fast basen

Hjulaxeln 4r limmad pa chassit Limma ett sugror pa chassit och
placera hjulaxeln i sugroret

Solpanelen ir i fel vinkel Rikta panelen mot ljuskillan

Ljuset fran lampan 4r for svagt Hall lampan nirmare

Fordonet gar i fel riktning Vind polerna

Hjulen snurrar pé hjulaxeln Kldam in ett litet gummiband (10

mm) mellan hjulet och hjulaxeln

Pedagogiska tips

Minga elever ir vana vid detaljerade instruktioner. Det ir inte ovanligt
att det uppstar 10-15 minuter av kaos nir grupperna pabdérjar sitt arbete.

BEHALL LUGNET och ge dem inte en 16sning. Om du vintar kommer
de att bérja prova sig fram.




Om du kinner att det 4r absolut nédvindigt att hjilpa dem att komma
igang: hjalp till att dela upp problemet i mindre delar. A2z 77 /7 mozorn
art gi? Kan ni sitta dit fjulen si art de rullar?

1. Forberedelser

Ligg allt material pé ett bord. Ligg de smé remskivorna i en kopp s att
de inte faller pa golvet. Ta inte med nagra f6rbyggda fordon eller instruk-

tioner om hur du konstruerar ett fordon.

Observera: limna firgen och dekorationerna i en ldda. Att ta fram det for Ly
tidigt tar fokus frin den tekniska designen. il i

2. Lat eleverna bekanta sig med materialet [ .

Materialen erbjuder bide fordelar och begrinsningar. Bérja med att ligga ‘
allt material pa ett bord och lit deltagarna se, kiinna pa och testa tillging- L |
ligt material. | ) :

3. Lat eleverna gora en enkel teknisk ritning ve

Deltagarna arbetar i grupper och fir i uppgift att gora en design av ett
soldrivet fordon. Planen / ritningen ska hjilpa dem att fokusera och
arbeta i samma rikening under resten av workshopen.

4. Bygg basen

Deltagarna bygger enligt sin ritning och anpassar sig om det uppstir pro- || ————
blem. Nir ett problem dyker upp bér deltagarna uppticka och forsoka
16sa det sjalva. Om det 4r mojligt: peka inte pd nagra problem som de
inte har sett och ge dem inga lésningar.

5. Montera solpanel och motor ——

Om deltagarna inte har nagra férkunskaper om anslutningskretsar: de-
monstrera hur man ansluter solpanelen till motorn och lit dem férsoka
fa motorn att gd genom att placera solpanelen under en lampa eller i
solen. Limna fortfarande si mycket som mojligt att uppticka och testa
for deltagarna sjilva.

6. Testning och utvirdering

Lat deltagarna testa fordonet och diskutera om ndgra forbattringar kan
goras. Kan fordonet vara mer palitligt, snabbare, ga rakare...?

7. Ombyggnad

Lat deltagarna bygga om fordonet i enlighet med synpunkterna frin
utvirderingen.

8. ”Pimpa” bilen

Ta nu fram ladan med firg! Lat deltagarna fa fordonet att se bra ut
genom att skapa ett tilltalande utseende med hjilp av firg, dekorationer
mm.




9. Gor en kort reklamtext

Lat deltagarna hitta pa forsiljningsargument: varfor dr deras fordon speciellt? Ett fordon behéver inte vara snab-
bast for att vara bist for en viss kundgrupp. Stor, liten, cool, lingsam, fin, grov, enkel, firgstark, littbyggd eller
nagot annat kan alla vara bra argument for ritt kund.

10. Gor en detaljerad instruktion

Deltagarna skriver en detaljerad instruktion som visar hur man bygger deras fordon. Nir instruktionen ir firdig
far deltagarna i uppgift att utvirdera den genom att testa om kompisarna kan félja den. Denna uppgift tar tid i
ansprak och genomférs i man av tidsutrymme.

11. Bilshow!

Lat deltagarna presentera sina fordon och forsiljningsargument for varandra!

Lankar:

https://www.instructables.com/id/Technical-sketching-and-drawing/
https://www.wikihow.com/Write-Clear-Instructions
https://www.techsmith.com/blog/create-instructions-using-visuals/
https://www.userfocus.co.uk/articles/usermanuals.html




